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Внеклассное мероприятие по информатике на методическую неделю «Обучение и воспитание успехом»

КВН по информатике

среди 9-х классов 
Преподаватели информатики:

Агуреева В.П., Болдарева И.Н.
          2009-2010 уч.год
КВН по информатике.

(музыкальная заставка «Мы начинаем КВН…»
- Здравствуйте, уважаемые гости, болельщики и участники команд!  

- Сегодня мы проводим КВН по информатике. 

- Участвуя в конкурсах, вы должны проявлять смекалку, свои умственные способности, а также ответственность каждого за команду. Учитывать ваши успехи будет серьезное, компетентное жюри:

· Председатель жюри: человек, который не имеет никакого отношения к информатике, а потому будет очень объективен к участникам, обладает тонким юмором, пользуется большой популярностью у учителей, учитель музыки Щербакова Елена Константиновна.

(председатель жюри представляет членов жюри )

- Представляю команды! Команда 9А класса «Интернет», команда 9Б класса «Wi-Fi». Капитаны команд 9А класс Павлов Влад, 9Б класс Веденеев Денис.

- И так, мы начинаем КВН!
-Перед каждым конкурсом проводится жеребьевка в виде вопросов, та команда, которая быстрее и правильнее ответит на вопрос, начинает первой. Вопросы представляют собой  пословицы и поговорки, озвученные на программистском языке. Вам их нужно будет озвучить в первоначальном виде.

- Вопрос перед первым конкурсом «Приветствие» (показ слайда конкурс «Приветствие») :    Компьютер памятью не испортить                 (ответ: Кашу маслом не испортить)

- Начинает свое приветствие команда «_____________________».

- Участники представляют свою команду: эмблему, девиз, приветственная речь. Оценивается конкурс по пятибалльной системе.

(выступление команд)

-Команды прошу выйти на сцену.

- Предлагаю жюри выставить оценки за первый конкурс «Приветствие»

(жюри показывают оценки). Общий балл за конкурс (говорит председатель жюри).

- Второй конкурс «Разминка» - «Мозговой штурм». (Показ слайда конкурс «Разминка»)

Каждой команде по очереди задается вопрос, участники совещаются и капитан отвечает. За правильный ответ начисляется один балл.

Вопрос на право начать первым конкурс: По ноутбуку встречают, по уму провожают.     Правильный ответ: По одежке встречают, по уму провожают

- Начинает команда _______________________.
	Вопросы для  первой команды
	Вопросы для второй команды

	1. Устройство для автоматической обработки информации?  (компьютер)
	2. Устройство для обработки информации в ЭВМ? (процессор)



	3. Устройства, где программы и данные хранятся и после выключения компьютера? (жёсткий диск, дискета, оптический диск, флэшка)


	4. Устройства ввода информации,  применяемые при  работе с рисунком? (мышь, сканер, цифровой фотоаппарат)



	5. Стандартное устройство для ввода алфавитно – цифровых данных в ПК? (клавиатура)


	6. Устройства, предназначенные для вывода информации? (монитор, принтер, колонки, графопостроитель)



	7. Вид внешней памяти ЭВМ, устройство для хранения информации? (диск)


	8. Упорядоченная последовательность действий для ЭВМ, реализующая алгоритм решения задачи? (программа)



	9. Устройство для передачи цифровой информации между ПК посредством аналоговой телефонной линии? (модем)


	10. Техническое средство (телефон, радио, телевидение), с помощью которого происходит передача информации? (канал связи)




- Подводим итоги конкурса «Разминка». Слово предоставляется жюри!

(выставление оценок за второй конкурс)

- А сейчас проведем одновременно два конкурса. Один – для капитанов команд , состоящий из двух заданий, второй – для участников команд конкурс «Мудрецов». (показ слайда)

-Прошу капитанов выйти на сцену. Пока капитаны буду соревноваться, остальные участники команд будут выполнять задание.

(раздаются ребусы)

- Вопрос для капитанов : На дисплей неча пенять, коли видеокарта крива.                 Правильный ответ: На зеркало неча пенять , коли рожа крива.

- Первое задание: «Отгадай слово».

По данным определениям отгадайте компьютерный тер​мин или понятие информатики, которое является много​значным словом. Давший правильный ответ по меньшему числу определений считается выигравшим и своей команде приносит 5 баллов.
Пример:

Своевременная, объективная, ложная, проверенная, полная, исчерпывающая, секретная, массовая, генетическая, газетная, телевизионная, научно-техническая ... (информация).
Определения:
1. Новая,  стройная, красивая, высокая, умень​шенная, увеличенная, бумажная, летающая, цветовая, кон​цептуальная, логическая, физическая, материальная, инфор​мационная, графическая, вербальная (словесная), структур​ная, математическая ... (модель).
2. Информационная, жизненная, телевизионная, обязатель​ная, показательная, концертная, цирковая, социальная, по​литическая, школьная, жизненная, бухгалтерская, компью​терная, системная, прикладная, офисная, мультимедийная, профессиональная, развлекательная, образовательная, вспо​могательная, сетевая, резидентная, игровая ... (программа)
3. Любительская, профессиональная, сборная, спортивная, футбольная, баскетбольная, дружная, сплоченная, саперная, пожарная, машинная ... (команда).
4. Текстовый, бинарный, графический, программный, сис​темный, исполняемый, командный, пакетный, скрытый, архивный ... (файл).
- Второе задание: внимание на экран (показ слайда со стихотворением)

Вам дано стихотворение А. Старикова «Странная девочка» . Вам нужно правильно его прочитать. А для этого необходимо выполнить некоторые вычисления. За правильное прочтение стихотворения команде дается 3 балла. На работу отводится 5 минут.

(выполнение задания)

- Пока капитаны команд думают над заданием, проверим как команды справились с ребусами.(проверка ребусов).

- А сейчас предлагаю выступить болельщикам команд! 

(выступление болельщиков)

Проверим, как справились капитаны со своим заданием  (проверка выполнения задания капитанами).

-Предлагаю жюри озвучить оценки за эти конкурсы. (жюри)

-Переходим к последнему завершающему конкурсу «Домашнее задание». (Показ слайда)

Участникам надо было придумать сценку на тему «Урок информатики в 2020 году» и создать презентацию «Использование информатики на уроках математики».

- Вопрос на жеребьевку : Компьютер на столе не для одних только игр. 

Правильный ответ: Голова на плечах не для одной только шапки.

-Начинает команда ___________________________.

- Начинаем с показа презентации, затем сценка.

(выступление команд)

- Предлагаю жюри выставить оценки и подвести итоги.

  (Оценка жюри. Подведение итогов конкурса.)

  (Определение победителя. Поздравление.) 

Конкурс «Разминка»

	Вопросы для  первой команды
	Вопросы для второй команды

	11. Устройство для автоматической обработки информации?  (компьютер)
	12. Устройство для обработки информации в ЭВМ? (процессор)

	13. Устройства, где программы и данные хранятся и после выключения компьютера? (жёсткий диск, дискета, оптический диск, флэшка)
	14. Устройства ввода информации,  применяемые при  работе с рисунком? (мышь, сканер, цифровой фотоаппарат)

	15. Стандартное устройство для ввода алфавитно – цифровых данных в ПК? (клавиатура)


	16. Устройства, предназначенные для вывода информации? (монитор, принтер, колонки, графопостроитель)

	17. Вид внешней памяти ЭВМ, устройство для хранения информации? (диск)


	18. Упорядоченная последовательность действий для ЭВМ, реализующая алгоритм решения задачи? (программа)

	19. Устройство для передачи цифровой информации между ПК посредством аналоговой телефонной линии? (модем)
	20. Техническое средство (телефон, радио, телевидение), с помощью которого происходит передача информации? (канал связи)


Конкурс капитанов «Отгадай слово»

1. Новая,  стройная, красивая, высокая, умень​шенная, увеличенная, бумажная, летающая, цветовая, кон​цептуальная, логическая, физическая, материальная, инфор​мационная, графическая, вербальная (словесная), структур​ная, математическая ... (модель).
2. Информационная, жизненная, телевизионная, обязатель​ная, показательная, концертная, цирковая, социальная, по​литическая, школьная, жизненная, бухгалтерская, компью​терная, системная, прикладная, офисная, мультимедийная, профессиональная, развлекательная, образовательная, вспо​могательная, сетевая, резидентная, игровая ... (программа)
3. Любительская, профессиональная, сборная, спортивная, футбольная, баскетбольная, дружная, сплоченная, саперная, пожарная, машинная ... (команда).
4. Текстовый, бинарный, графический, программный, сис​темный, исполняемый, командный, пакетный, скрытый, архивный ... (файл).
Стихотворение (правильное)

Как это может быть?   (А. Стариков) 
 Ей было 1100 (12) лет.

Она в 101 (5)класс ходила.

В портфеле по 100 (4)книг носила.

Все это правда, а не бред.

Когда пыля десятком (2)ног,

Она шагала по дороге,

За ней всегда бежал щенок

С одним хвостом, зато стоногий,(4)
Она ловила каждый звук

Своими десятью(2) ушами,

И 10(2) загорелых рук

Портфель и поводок держали.

И 10 (2)темно-синих глаз

Оглядывали мир привычно.

Но станет все совсем обычным,

      Когда поймете наш рассказ.

Ребусы:

1.компьютер




4.монитор

2.дисковод




5.дисплей

3.винчестер




6.клавиша
